LICEUM OGOLNOKSZTALCACE
SEMESTR | grupa A /forma zaoczna/
Dn. 5-6.12.2020

KOMPUTER POMAGA W NAUCE

Film na YT
https:/lwww.youtube.com/watch?v=BWzPU9AgGZM

Od wiekow zajmowano sie wykonywaniem réznego rodzaju obliczen.
Aby je sobie utatwi¢, wymyslano i konstruowano maszyny liczgce, ktore staty
sie pierwowzorami komputerow.

Pierwsze urzgdzenie, ktore mozna nazwacC komputerem, powstato
dopiero w poczgtkach XX wieku i stuzyto gtéwnie do wykonywania zmudnych
obliczen.

Wyobrazmy sobie wspotczesny swiat, w ktorym zabraktoby komputerow.
Czy mogtby bez nich istnie¢? Cztowiek tak bardzo uzaleznit swojg prace,
nauke i wiele innych dziatan od nowoczesnej technologii, ze powrdt do
czasOow sprzed komputeréw stat sie praktycznie niemozliwy. Obecnie
komputery wykonujg nie tylko obliczenia, ale takze wiele innych czynnosci.

Komputery pomagajg dorostym w pracy, a uczniom w nauce. Znajdujg
sie tam, gdzie zatatwia sie rézne sprawy, np. na przyktad w banku, sklepie,
na poczcie lub w urzedzie.

W szkole mozna zobaczyc¢ je nie tylko w pracowni komputerowej, ale
takze w innych salach lekcyjnych, sekretariacie, pokoju nauczycielskim czy
bibliotece. Wykorzystywane sg tez powszechnie w naszych domach.

Za pomocg komputerow opracowuje sie wyniki wyboréw do wtadz
panstwowych oraz wyniki zawodow sportowych, na przyktad skokow
narciarskich.

Komputery sg wykorzystywane prawie w kazdym zawodzie. Dzieki ich
zastosowaniu prace kilku os6b moze wykonywac jedna, ktéra postuguje sie
odpowiednim programem komputerowym. Komputery wyreczajg cztowieka w
pracy, ale jeszcze nie zastepujg go catkowicie. To cztowiek musi wiedziec,
do czego i w jaki sposdb wykorzystac to narzedzie.

Komputery sg wykorzystywane w prawie kazdym zawodzie. Dzieki ich
zastosowaniu jeden cztowiek, postugujgcy sie odpowiednim programem
komputerowym, moze wykonywac¢ prace kilku oséb. Komputery wyreczajg
cztlowieka w pracy, ale nie sg jeszcze w stanie catkowicie go zastgpic.
Cztowiek musi wiedzieé, do czego i w jaki sposdb wykorzysta¢ komputer.
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Komputer pomaga architektowi w projektowaniu domu. Pomyst
powstaje w gtowie architekta, ktory korzystajgc z odpowiedniego programu
komputerowego, przedstawia swojg wizje na rysunkach. Program do
projektowania doméw zawiera narzedzia bedgce odpowiednikami otéwka,
linijki, cyrkla oraz gumki, a takze wiele gotowych elementow, z ktorych, jak z
klockbw, mozna zestawi¢ caty dom. Nie zastgpi on jednak tworczej mysli
cztowieka.

Programy komputerowe wspomagajg projektowanie nie tylko domow i
ich otoczenia, ale takze mostéw, tuneli czy wiaduktow.

Konstruktor nowego modelu samochodu rowniez uzywa komputera i
odpowiednich programéw. Za pomocg komputerow symuluje sie dziatanie
samochodu, sprawdza jego zachowanie podczas wypadkéw i
bezpieczenstwo jazdy.

Komputer pomaga lekarzowi w ocenie stanu zdrowia pacjenta.
Podczas komputerowego badania wzroku lekarz moze sprawnie dobrac
pacjentowi soczewki do okularow. Komputer, wykorzystujgc odpowiedni
program, wykonuje bardzo szybko potrzebne obliczenia.

Nalezy pamieta¢, ze komputer i program komputerowy jedynie
pomagajg w rozpoznaniu choroby. Nie zastgpig one wiedzy, doswiadczenia
i umiejetnosci lekarza.

Komputer pomaga grafikowi przygotowa¢ materiaty reklamowe,
plakaty 1 alboumy. Programy komputerowe przeznaczone do tworzenia grafiki
majg wiele ciekawych mozliwosci. Dzieki nim grafik moze wielokrotnie
modyfikowa¢ obraz, az do uzyskania zadowalajgcego efektu. Ma on do
wyboru rozmaite narzedzia malarskie: palete z farbami, pedzle o dowolnych
ksztattach, r6znej grubosci otdwki oraz gumki. Program zastepuje tradycyjne
narzedzia, ale pomyst projektu, podobnie jak w przypadku architekta,
powstaje w umysle grafika.

Komputer pomaga w przygotowaniu filmow animowanych.

Uzywajgc specjalnych narzedzi, animatorzy sprawiajg, ze wymyslone
postacie poruszajg sie bardzo naturalnie. W realistyczny sposob uktadajg sie
ich wtosy i ubrania, na twarzach widoczne sg emocje: rados¢, ztos¢, smutek
czy zdziwienie. Wszystko to jest mozliwe dzieki zastosowaniu
skomplikowanych technik animacji komputerowe,.

Zastosowanie komputera to duzy przetom w tworzeniu filméw
animowanych. Animacja komputerowa rozwija sie bardzo szybko. Powstato
juz wiele filmoéw petnometrazowych tworzonych tg technikg. Korzystajgc z
coraz bardziej zaawansowanych mozliwosci programow komputerowych,
mozna zrealizowac prawie wszystko, co rezyserowi podsunie wyobraznia.

Nie tylko filmy animowane wykonuje sie technikg komputerowas.
Wykorzystuje sie jg takze do realizacji efektéw specjalnych w filmach z
gatunku fantasty i science- fiction, jak rowniez w filmach dokumentalnych czy
popularno-naukowych oraz reklamach telewizyjnych.
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Korzystanie z komputera zmienia spos6b mysienia,
dziatania, uczenia sie

Coraz wiecej badan pokazuje, ze korzystanie z komputera z dostepem do
sieci, smartfonéw i tabletéw zmienia sposdb myslenia uzytkownika. Réznice
dotyczg zarzgdzania uwagag, myslenia dygresyjnego, dostrzegania
potaczen, szybkosci formutowania wnioskow, sposobow wyszukiwania
informaciji. Jezeli edukacja ma nadgzy¢ za uczniem, musimy uczy¢ go tak,
jak uczy sie jego mozg. Rezygnacja z tej mozliwosci oznacza, ze dzieci
znacznie szybciej i tatwiej nauczg sie tego, co znajdg w sieci niz tego,
czego prébujemy je nauczyC¢ w szkole. Dlatego warto, aby rowniez szkota
gwarantowata dzieciom rozwigzania, ktore znajg zza szkolnych murow.

Komputer pozwala dostosowaé¢ tempo uczenia sie do
ucznia

To jedna z kluczowych zalet wykorzystania komputeréw w edukacji. Jedng
z najwiekszych stabosci szkét XX wieku byty wieloosobowe klasy, w ktérych
tok nauczania dostosowywano do mozliwosci “przecietnego” ucznia. Tyle
tylko, ze... taki uczen nie istnieje. Kazde dziecko przychodzi do szkoty z
niepowtarzalnym zestawem cech i umiejetnosci, z wtasciwym wytgcznie
sobie sposobem uczenia sie. Ignorowanie tego faktu powoduje, ze
“klasyczna” nauka w jednym tempie dla grupy kilkunastu lub nawet
dwudziestu kilku osob to ogromna strata czasu. Nie mowigc o tym, ze
uczen probujgcy nadazyC za niewtasciwym dla niego tempem lub
przeciwnie: znudzony szybko straci zainteresowanie tym, co dzieje sie na
lekcji. Wykorzystanie nowoczesnych rozwigzan pozwala wyeliminowac ten
problem — dzieki interaktywnym programom, uczen w naturalny sposéb sam
nadaje tempo swojej nauce. Takie, w ktérym jego mdzg uczy sie najlepie;.

Komputer mozna spersonalizowaé

Szkota powinna tworzy¢ przestrzen, w ktorej indywidualnosé ucznia moze
rozkwitacC. Niezwykle trudno o to w warunkach tradycyjnej lekcji, podczas
ktorej nauczyciel podaje wiedze i zadania do wykonania, a swojg uwagag
musi obdarzy¢ kilkanascie osob rownoczesnie. Wtasciwie nie sposob
zadbac o to, by uczen mogt wyrazac i tym samym odkrywac siebie, rozwijac
swoje zalety i pracowac¢ nad stabszymi stronami. Niewiele tez jest miejsca
na przyjemnos¢... Te stabosci systemu lekcyjnego fatwiej przezwyciezy¢
przy uzyciu mediow. Komputer mozna spersonalizowac na wiele sposobow,
uczen zdobywajgc wiedze, moze réwnoczesnie dzieli€ sie swoimi zasobami
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z innymi ludzmi i wyraza¢ swojg niepowtarzalng osobowosc¢. Ponadto,
dzieki zastosowaniu nowoczesnych rozwigzan nauczyciel zyskuje wiecej
czasu na indywidualny kontakt z kazdym uczniem. Trudno to przecenic...

Komputer z dostepem do internetu jest jak kieszonkowa
biblioteka

Czy pamietasz jeszcze zycie bez internetu? Zauwaz, jak bardzo
przyzwyczailismy sie do tego, ze wiekszos$¢ informaciji jest na wyciggniecie
reki. Tym samym fatwo tego nie docenic. llu rzeczy dowiedziate$ sie z
internetu w ciggu ostatniego miesigca? Juz sama sie¢ www to niezgtebiona
skarbnica informacji. A kiedy dodamy do tego przygotowane specjalnie dla
szkdt programy, w ktorych potrzebna uczniowi wiedza jest podana w
sposoéb przystepny, atrakcyjny i interaktywny, szanse na to, ze nasze dzieci
zafascynujg sie Swiatem, sg duzo wieksze. Zdobywanie wiedzy moze byé
przyjemne i ekscytujgce, a dzieki odpowiednim rozwigzaniom
technologicznym dostepne dla kazdego.

Komputer utatwia komunikacje

REKLAMA

Szkota XXI wieku ktadzie ogromny nacisk na rozwijanie umiejetnosci
wspotpracy. Nauczyciele przyznajg jednak, ze bardzo trudno pracowac nad
nimi w warunkach klasowych. Praca w grupach wymaga czasu na
dogadanie sie, ustalenie rol, podziatu pracy, wspolnego celu... i wreszcie
na samo wykonanie projektu. Wykorzystanie do tych dziatan komputeréow
sprawia, ze caty proces jest duzo fatwiejszy. Wyniki pracy mozna umiescic
w tzw. “chmurze”, dzieki czemu kazdy z uczniéw bedzie miat do nich dostep
w dowolnej chwili, z dowolnego miejsca. Spotkanie grupy projektowej po
lekcjach stanie sie tatwiejsze, jesli wystarczy sie zalogowac na swoje konto
szkolne i oméwic szczegoty wspétpracy i podziat zadan na czacie. Tak
wiasnie pracuje sie obecnie w najlepszych firmach: po spotkaniu “na zywo”
projekt jest kontynuowany online. Umozliwia to jego sledzenie na biezgco i
znacznie utatwia zaangazowanie sie we wspotprace.

Komputer utatwia taczenie nauki w szkole, w domu i w
kazdym miejscu

Uczymy sie cate zycie! Tak byto zawsze i jest nadal, jednak w XXI wieku,
czasie nieustannych, szybkich zmian, lifelong learning nabiera
szczegoblnego znaczenia. Podziat na czas uczenia sie i odpoczynku jest juz

str. 4



wiasciwie sztuczny. Korzystanie z nowoczesnych rozwigzan umozliwia
uczenie sie w kazdej chwili i niemal w kazdym miejscu. To ogromna zaleta,
ktéra pozwala podgzac za swojg energig i ciekawoscig i wykorzystac jg
najlepiej, jak mozemy.

Komputer umozliwia nauczycielowi szybsze i
dokladniejsze dawanie informacji zwrotnej

Ludzki mdézg uczy sie miedzy innymi poprzez testowanie rozwigzan.
Kluczowa w takim uczeniu sie jest informacja zwrotna czy to, co wiasnie
robie, przyniosto mi efekt, jakiego oczekuje? Innymi stowy: czy wykonatem
zadanie poprawnie? W tradycyjnej hauce uczen bardzo czesto dostaje te
informacje dopiero kilka dni po wykonaniu zadania: to czas, jakiego
nauczyciel potrzebuje, by sprawdzi¢ zeszyty, ¢wiczenia, sprawdziany. Dla
mozgu dziecka te kilka dni to prawdziwa przepas¢ — uzyskanie informacji o
btedzie w tak dlugim czasie po wykonaniu zadania wtasciwie nie spetnia
swojej funkcji edukacyjnej. Proces uczenia sie jest juz w innym miejscu.
Zastosowanie komputerow umozliwia uczniowi uzyskanie informacji
zwrotnej w czasie, kiedy jeszcze jego mozg jest zaangazowany w uczenie
sie danej umiejetnosci. Utatwia rowniez nauczycielowi zareagowanie w
czasie rzeczywistym i wsparcie ucznia w trudnosciach z opanowaniem
nowej umiejetnosci.

Komputer nadaza za uczniem

| tak ma by¢. Nie odwrotnie! Szkota tradycyjna czesto ¢wiczyta ucznidw w
nadgzaniu za stowami nauczyciela i tempem lekcji. Tymczasem badania
jasno pokazuja, ze najlepsze efekty w nauce daje podgzanie za naturalnym
tempem, w jakim rozwija sie konkretny cztowiek. W klasie jest wiasciwie
niemozliwe, by nauczyciel podgzat rownoczesnie za kazdym z kilkunastu
uczniow. Chyba Ze skorzysta z nowoczesnych rozwigzan,
zaprojektowanych tak, by sam uczen mogt wzig¢ odpowiedzialnos¢ za
swojg nauke i uczyc¢ sie tak, jak potrzebuje tego jego mozg.

Komputer wspiera uczenie sie na bledach

Popetnianie btedow jest niezwykle wazne w uczeniu sie. Btad jest niczym
innym, jak cenng informacjg o tym, co nalezy zmienic¢, by osiggna¢ dobry
(lub lepszy) wynik! W szkole XX wieku btedy byty karane ztymi ocenami lub
utratg punktow. Sprawiato to, ze rozwojowy potencjat pomytek byt tracony
bezpowrotnie. My, dorosli wychowani w ten sposéb, boimy sie popetniaé
btedy, nie lubimy ich, a co za tym idzie, duzo trudniej nam sie na nich
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uczy€. Strach przed porazkg powstrzymuje nas tez przed
wyprébowywaniem nowych, kreatywnych rozwigzan! Najlepsi naukowcy i
wynalazcy to ci, ktorzy nie bali sie popetniac btedow. Neurobiologia
pokazuje jasno, ze btgdzenie jest potrzebne, a metoda préb i bteddw to
jedna z najskuteczniejszych metod nauki. Komputer ma tutaj nieocenione
zastugi: kazdy btgd mozna poprawié¢, a informacja o pomyice nie jest
rownoczesnie karg. Daje to kazdemu uczniowi mozliwos¢ petnego
wykorzystania swojego potencjatu i uczenia sie bez leku, za to twoérczo i
ciekawie.

Rozwaqj nowych technologii i prace, ktére pomagajg jak najlepigj
dostosowac je do potrzeb uczenia sie przez cate zycie, to wielka szansa dla
edukaciji. Pozwala zmaksymalizowac¢ efekty nauki, uczy planowania,
wspiera rozwijanie zdolnosci przywddczych oraz zapewnia szeroki dostep
do informacji.

Obszary zastosowan komputeréw:
Komputery usprawniajg prace cztowieka, pomagajg uczyC sie, stuzg do
zabawy. Pozwalajg liczy¢, pisa¢, wyszukiwacC, tworzy¢, zarzadzac.
Komputery pomagajg ludziom w pracy:
> w banku-bankomaty, kasy, stanowiska obstugi klienta
> W sklepie- kasy fiskalne, czytnik kodow paskowych
na poczcie- w kasach (,okienkach”)
w aptekach- kasy, wydawanie lekéw (recepty, znizki)
na dworcach- kasy, punkty informacyjne
biura- ewidencja, obliczenia finansowe, bilanse, projekty itp.
biura projektowe- projektowanie budynkow, mostéw, drog,
maszyn itp.
biblioteki- ewidencja czytelnikow, katalogi ksigzek
fabryki- planowanie i kontrolowanie produkcji, sterowanie pracag
urzadzen drukarnie
> kultura- muzyka, film- efekty specjalne, plastyka- grafika
komputerowa
> w domu- odtwarzacz CD, magnetowid, pralka automatyczna,
telefon komdrkowy, fotograficzny aparat cyfrowy, kalkulator.
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